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I.  Prologue 

Lõassociation Aube vous propose de faire ®voluer votre personnage dans un univers r®aliste 

et l®gendaire tr¯s proche de lõantiquit® tardive des IVème  et V ème  siècles de notre ère. Au beau 

milieu des gr andes invasions, tout peut changer et vous aurez à naviguer entre votre propre 

survie et le destin dõun monde entier. Vous aurez ¨ construire lõAube dõune ¯re nouvelleé 

Ce livret se veut une introduction au monde de Aube permettant aux joueurs une 

approche  sereine en go¾tant lõambiance g®n®rale. Le livret se veut ainsi synth®tique sachant 

que chaque peuple fait ou fera lõobjet dõun document sp®cifique tr¯s d®taill®. 

Le présent document présente le monde en février 424 à savoir juste avant le premier 

événeme nt de lõassociation. Le monde a ®volu® depuis et une chronologie r®sumant son 

évolution est disponible ainsi que le dossier complet de tous les rapports mensuels depuis mars 

2007.  

Je vous souhaite une bonne lecture et une bonne découverte  

 

II.  Introduction 

Le monde de Aube est inspiré des IV ème  et V ème siècle de notre ère en Europe. Les grandes 

invasions dévastent le monde connu et nous pouvons voir des sociétés dites civilisées en pleine 

décadence, des barbares plus civilisés que les précédents et des envahiss eurs violents . On voit 

®galement les vestiges dõun empire pacifi® qui doivent se rassembler autour dõune id®ologie et 

construire entièrement un système politique et militaire  viables.  A tout ceci, nous pouvons 

rajouter les conflits entre  religion s naissant s et nous avons un monde prêt pour tous les 

changements. Nous sommes en fait ¨ lõaube dõune nouvelle ¯re. 

Cet univers reste assez proche de ce que nous connaissons et les différents peuples en jeu 

ont ®t® cr®®s sous lõinfluence de différentes peuplades his toriques de lõantiquit®. 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŀƛƴǎƛ ǳƴ ƳƻƴŘŜ ŦŀŎƛƭŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŎŀǊ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ Ƴŀƛǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŀōƭŜ Ł ǾƻƭƻƴǘŞ 

ǇŀǊ ƴƻǎ ǎƻƛƴǎΦ WΩŜǎǇŝǊŜ ǎƛƴŎŝǊŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ŎŜ ƧŜǳ Ǿƻǳǎ ǇƭŀƛǊŀ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ 

créé qui présente des opportunités de jeu quasi-infinies. 
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III.  Carte du monde en décembre 424 
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IV. Ambiance générale 

Nous sommes sur un continent qui fut régi pendant les derniers siècles par la grandeur 

dõun peuple. La R®publique Vodane a en effet colonis® les provinces dõArada, de Zlatva (qui 

sõ®tendait du Tilus aux Neitlines) et la Keltie dans une certaine mesure.  

Mais il y a vingt  ans, deux  peuples venant de lõEst se sont pr®sent®s successivement aux 

frontières vodanes avec des intentions belliqueuses. Voda a géré ces agressions tant bien que  

mal en installant de diff®rentes mani¯res les Edrules et les Zabgards (dont une partie sõest 

convertie à la religion Vodane, devenant le peuple Sabarien). Ces peuples en migration 

cherchaient en effet un nouveau territoire, fuyant devant les terribles Ave lars.  

Alors que lõinstallation des Edrules et des Zabgards commen­ait il y a une dizaine 

dõann®es, le peuple Avelar (peuple de cavaliers des steppes) arriva enfin lui aussi en 

migration.  Avec leurs tactiques rapides, les Avelars ont très vite pris le cont r¹le de lõancienne 

province de Zlatva, la mettant à feu et à sang et réduisant le reste de cette province à une 

cité -®tat. Ils sont pour lõinstant contenus sur les rives du Paragoh mais leur légende est déjà 

faite et nul ne va au combat contre eux sans la terreur dans les yeux.  

Ainsi, la R®publique Vodane sõest affaiblie et sa puissance militaire a consid®rablement 

d®cru, nõ®tant plus capable que dõassurer la d®fense imm®diate de leur province originelle. Les 

Vodans affirment cependant toujours avoir le con trôle de leurs provinces, récoltant les impôts 

et administrant sans rien faire en retour. Ce déséquilibre amène ainsi les peuples fédérés à 

monter leur propre système politique, militaire et religieux.  

 

Lõambiance g®n®rale du monde est profond®ment triste et sombre. Chaque habitant du 

monde ou presque a lõimpression que son peuple est au bord de lõextinction et quõil ne peut 

prévoir le lendemain. Néanmoins, certains héros sortent du lot et prennent les devants afin de 

contrer la fatalité. Finalement, nous s ommes dans une ¯re dõespoirs au cïur de la tourmente. 
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V. Les peuples 

Les différents peuples sont ici décrits de manière succincte afin de les présenter aux joueurs 

sans pour autant en dévoiler tous les secrets. Une fois le peuple choisi, un docume nt plus 

complet (Peuple de Aube - « peuple en question  è) sera remis au joueur pour quõil puisse se 

faire une idée plus précise. Ces documents sont rédigés au fur et à mesure, ne vous inquiétez 

pas, ça avance  ! 

 

A. La république Vodane 

 

1. Généralités, inspirations 

La R épublique vodane est inspir®e de lõHistoire de la Rome antique, mêlant un système 

politique proche de la fin de la République, une imagerie du Haut Empire et une situation 

géopolitique du Bas -Empire (Grandes Invasions). La République Vodane rassemble en el le tous 

les moments o½ lõHistoire romaine a bascul®. 

 Il sõagit surtout de prendre le mod¯le dõun Empire en plein d®clin, min® par les luttes 

intestines et peu à peu débordé par ses anciens «  alliés  » ou provinces  dont la puissance 

militaire ne fait que cr oître. En effet, les Vodans ont beau être extrêmement raffinés et 

civilis®s, ils ont pris le go¾t de lõintrigue avec le temps. Ainsi leur gouvernement est noyaut® 

par les complots et les assassinats, le tout baignant dans un parfum dõorgies et de d®pravation.  


