——————
— -————




ﬁk

{

]
)

’
[

Sle

|

,‘hvun?'

_——
=
 —
? ——
4 R
3 ———
. e
o ——
-
.
— . B -‘*
= -
== —
—— —
b —— -
= S—--
e e
T
= —
——2) -
- — - —— -
—— ———
- —
—— =
— —
—— —
] —
—

)

!
Uil
i

|

{’(
11

|
L

il

!

7

il
et

O
jls
N1

|
|
\

it

!

{
i

I

)

i

|
{

i

)
\
"

i

il
/|

p




I

Il

Il

V.

V.
A.

C.

Livret du monde
Sommaire
PIOIOGUE. ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e raes
g1 f0T o [0 o i o) o AR PSSR P PP PPPPPRPPN 6
Carte du monde en déCemBIB.424............cooiiiii i 7
AMDIANCE GENEIAIL.........cuiiiiiiiee e 8
LS POUPIES ittt ettt et e aaaaaaaaaaans 9
La républiQUE VOUANE........coooeiiiie e e e e e e e e e e e e e 9
1. GENEralites, INSPITALIANS .......cciiuiiiieeeeeeeiiie e e e e e e e e e s s e e e e e s e e e e e e e s aannnnaereaens 9
2. SYSEME SOCIAL....iiiiiiiie ittt e et anees 10
Q) L SONAL...eeii i e 10
D) LS THDUNS.. .o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e s aeaans 10
C)  LES MAQISIALS.....ccc i r e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaans 11
) MIlTAINE. ... e e e e e e e e e e e e e eaeaaeaaaaaaeaeaaeeeaeeasaaasaaanns 12
T /(o To [0 ol 1= o Y PP 13
4. Le Patri@t de KalandOr..........ooouiiiiiiieiiiieeee et 14
Pi WS Xi VVILWS N EV. N € s 16
A LAY T OO P PP PUPRPP PP 19
1. Zlatva la tratdonnell@...........ccviiiiiiiiiee s 20
P4 -\ Az W T W o (o]0 111 T= Y TR 20
G T4 -\ A V7= W = W [ 0T =Y = NPT 21
L8 KBLIE. ... a e 21
Peevgl miii . p S EpP Ly M 23
R N 0 T V200 Y o T o 4 8 PSR 24
O o 110 =P P PPPPPRRPPR 24
2. Le peuple Edrule et SON OrganiSAtioN...........coueeiiiurireieeeriiiiiieeee e e e 26
3. Les 5 clangdeVvenus DarONMES:...........uueiiiii i 26
Q) LES REJIOIIS ...ttt e e 26
o) R Lo = T o £ 26
(o T I L= 1Y =T 27
(0 ) R I T = 1= OSSP 28
€) P SV N Vil B Wi Va0 Meiiiiii e 28

Le peuple Zabgard...... ... ——————— 29

3




VI.

VII.

H.
I

Livret du monde

La tribu du Sariglh...........coooii e ———
= I8 (o1 I [T (oW o PP 30
La triDU dU FENALA......eeeieee e e e 31
Pe$ X Vv mmb y B i o S s 31
Le peuple SADAIIEIN. ... s 32
LE PEUPIE AVEIAL........coi e 35
Y (=] 1 1[I =T L= | S 36
P /111 2=V =P PP PO PP PPPRPPP 37
3 REIGIEUX ...t e e e e as 38
LS NEUFS ClANS... ...t s e e e s e e e e e e nnreeeas 38
LE PEUPIE VAIAK......eiiiiiiiiiie ittt e e e e e e e e e e e 39
T3 11 o T T0] o Y 41
L8 DUAITE. ...ttt e e e e e 41
1. Peettevmxmsr.$hi WS HI Y | 42
2. Le SaintVoyage et leS MIraCleS.........ooouiiiiiiiiiiii e 43
3. LA miSE A MOKL......eeiiiiiiiie et srn e ennnee e nnneee 4D
R T o] (< ToT =T o) 1= PP PPPR 46
Q) LS PréCeptes GENELALC.........uuuuiiiiiiiiiiiiriirereer e e e e e e e e e e e e e e aae e e e e e e e e e e s s e e s s e s e aeeannaannes 46
b) Les préceptes MasCUINS.........c.oooiiiiiiii e 46
C) LeS préceptes FEMININS. ... e e e e e e e e e e e e e e 46
(o) T e I I = o o 0 V0 AU ¢ 1 = OO OPPPPPRPPPN 46
5. Pl kpmwi $i x.$wid. . Wh Vit VA Wi L X 8.l XWeriieeeiiiieeennnen 47
) LES NOVICES.....eiiiiieeeeeeeeee et a e a7
D)  LES PretreS e PretreSSES. ..oiiuiiiiieeeeieiceiiie e ettt e e e e et e e e e e e s e e e e e e e nnnaeeeeas 48
(o N =TS <Y< T U= PSR 48
(o) I =TSR o7 1o [ F=T U b GO PPPTROPPPUPPPPRY 49
€) Le Pape OU 8 PAPESSE.....uiiiiiiiiiiiiie ettt 50
(IS (T o [T L] = = PRSPPI 51
Pei |t er WmsS. . $.Z.S.h @l 51
Les grandes INVASIANS ........cooiiiiiiii ettt e e e e e et e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaeaaaans 53

Edrules et Zabgards. .........ccoo e

Les envoyés du Vent.




Livret du monde

LES GranNdeS INVaASIONS ... cceiiie ettt ettt et e e e e e e e e et e e et rearee e e e e errennreenneed 58
Peazspyxms.r.3.hy.$.0.8. L0 59
VIII. [@0] 13 1513 o] o 1T 60




Livret du monde

I. Prologue

Lédassociation Aube vous propose de faire ®voluer votr
et | ®gendaire tr s proche de &1 isigcles de @otre aaer Auibeae des |\
milieu des gr andes invasions, tout peut changer et vous aurez a naviguer entre votre propre
survie et |le destin ddun monde emé¢iledAulVvouddame ezr € I oOuWWg

Ce livret se veut une introduction au monde de Aube permettant aux joueurs une
approche sereine en go¥%tant | dambiance g®n®r al e. Le livret

@& Ir I

e

que chaque peuple fait ou fera | dobjet ddun document sp

Le présent document présente le monde en février 424 a savoir juste avant le premier
événeme nt de | dassociation. Le monde a ®volu® depuis et wun
évolution est disponible ainsi que le dossier complet de tous les rapports mensuels depuis mars
2007.

Je vous souhaite une bonne lecture et une bonne découverte

ll. Introduction

Le monde de Aube est inspiré des IV eme gt V ™ siecle de notre ére en Europe. Les grandes
invasions dévastent le monde connu et nous pouvons voir des sociétés dites civilisées en pleine
décadence, des barbares plus civilisés que les précédents et des envahiss eurs violents . On voit
®gal ement |l es vestiges ddun empire pacifi® qui doi vent s
construire entierement un systéme politique et militaire  viables. A tout ceci, nous pouvons

rajouter les  conflits entre  religion s naissant s et nous avons un monde prét pour tous les
changement s. Nous sommes en fait ° | 6aube ddune nouvell g

Cet univers reste assez proche de ce que nous connaissons et les différents peuples en jeu
ont ®t ® cr ®®s s o u s fféterdtds peludlades hic et dei gues de | 6dantiquit®.

b2dza | @2ya AyaA dzy Y2yRS FILOAtS RQlIOO0s§a I
LI NJ y2a az2Ayad WQSEALBNB aAyOS§NBYSyld ljdzS OS 24§
créé qui présente des opptunités de jeu gastinfinies.

cif

NJ |
dz
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lll. Carte du monele décembre 424

Le onte de Aube

Credan Jorique

Octan Sagacite

Archipel
Alguide

Elakan Ostren
M des CGlaces)

Terres de 1

(i e s

Empire
Cythére
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IV. Ambiance générale

Nous sommes sur un continent qui fut régi pendant les derniers siécles par la grandeur

ddun peupl e. La R®publiqgue Vodane a en effet coloni s® es
sD®t endait du Tilus aux Neitlines) et |l a Keltie dans unej ce

Maisilya vingt ans, deux peupl es venant de | 6Est se sont pr ®sefjt ®:
frontieres vodanes avec des intentions belliqueuses. Voda a géré ces agressions tant bien que
ma | en installant de diff®rentes mani res |l es Edrules t
convertie a la religion Vodane, devenant le peuple Sabarien). Ces peuples en migration
cherchaient en effet un nouveau territoire, fuyant devant les terribles Ave lars.

Al or s gue I dinstallation des Edrul es et des Zabgard (
ddann®es, | e peupl e Avel ar (peupl e de cavaliers des t e
migration.  Avec leurs tactiques rapides, les Avelars ont tres vite pris le cont rile de | 8anci nn
province de Zlatva, la mettant a feu et a sang et réduisant le reste de cette province a une
cité -®t at . I'l's sont pour I 6i nst an tParagommaks teur $égesde estdéjas r i ves | du
faite et nul ne va au combat contre eux sans la terreur dans les yeux.

Ainsi, l a R®publiqgue Vodane sdest affaiblie et sa puj ss
d®cr u, nd®t ant plus capable que ddassurer |l a d®f ense I mme®d
Vodans affirment cependant toujours avoir le con tréle de leurs provinces, récoltant les impots

et administrant sans rien faire en retour. Ce déséquilibore amene ainsi les peuples fédérés a
monter leur propre systéme politique, militaire et religieux.

Lédambiance g®n®rale du monde e =tsonbre.oChaguedh@mentindu t ri st e
monde ou presque a | 6i mpression que son peuple est au fbor

prévoir le lendemain. Néanmoins, certains héros sortent du lot et prennent les devants afin de
contrer la fatalité. Finalement, nous s ommes dans une re ddespoirs au ciu d
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V. Les peuples

Les différents peuples sont ici décrits de maniére succincte afin de les présenter aux joueurs
sans pour autant en dévoiler tous les secrets. Une fois le peuple choisi, un docume nt plus
complet (Peuple de Aube -« peuple enquestion ¢€) sera remi s au joueur pour g
faire une idée plus précise. Ces documents sont rédigés au fur et a mesure, ne vous inquiétez
pas, ¢a avance !

A. Larépublique Vodane

1. Généralités, inspirations
La R épublique vodane est ins pi r ®e Histbiee dé & Rome antique, mélant un systéme
politique proche de la fin de la République, une imagerie du Haut Empire et une situation
géopolitique du Bas  -Empire (Grandes Invasions). La République Vodane rassemble en el le tous
|l es moments oY% | dHistoire romaine a bascul ®.

11 sBdagit surtout de prendre | e mod |l e doéun Empire e
intestines et peu a peu débordé par ses anciens « alliés » ou provinces dont la puissance
militaire ne fait que cr oitre. En effet, les Vodans ont beau étre extrémement raffinés et
civilis®s, ils ont pris | e go%t de | dintrigue avec | e t

par |l es complots et |l es assassinats, |l e tout bai

9




